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Grecja

Konsorcjum
JOBS4ALL

Konsorcjum sktada sie z 7 organizacji z 5
krajow, z ktorych kazda ma swoje wtasne
doswiadczenia i obszar specjalizacji.
Ich celem jest motywowanie ludzi do
stawania sie aktywnymi obywatelami
swoich spotecznosSci oraz rozszerzanie
dziatalnosci w kolejnych obszarach.

Zespot Szkot Specjalnych
im. Janiny Porazinskiej
w Ignacowie

APPDAICcinekia

Portugalia Polska
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SPIS TRESCI
Modut 01 Modut 02
4 godziny 14 godzin

Wytyczne dotyczace Pakiet szkoleniowy

metodologii programu JOBSAALL.
JOBS4ALL.
Modut 03 Modut 04
8 godzin 4 godziny
Wytyczne dla symulacji Monitorowanie i ocena
JOBS4ALL. przy pomocg odznak Open
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Modut 3:

Wytyczne dla JOBS4ALL
Symulacje gier VR

The VR Game can be found at: https://iobs4all-project.eu/pr3/ - the Evronsan Union



https://jobs4all-project.eu/pr3/
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2a11®  Gra symulacyjna wirtualnej rz sci (VR)

Gra symulacyjna rzeczywistosci wirtualnej (VR) to w zasadzie gra, w ktérej mtodzi pracownicy
beda symulowaé 3 wybrane zawody z elementami umiejetnosci zawodowych oraz kwestii
higieny, zdrowia i bezpieczeristwa w wizualnie stymulujgcym Srodowisku.

Gra VR jest dostepna we wszystkich jezykach partnerdéw i podzielona jest na 3 poziomy
trudnosci (poczatkujacy, Sredniozaawansowany, zaawansowany). Uzytkownicy mogg
swobodnie poruszad sie z jednego srodowiska pracy do drugiego, wyprébowujgc 110 réznych
krétkich interaktywnych aktywnosci opartych na scenariuszach (10 aktywnosci opartych na
scenariuszach dla kazdego poziomu nauki), ktdre zostaty specjalnie zaprojektowane na

b 4 potrzeby tej gry.

>
\\\J )l Gra VR symuluje 3 stanowiska pracy z wykorzystaniem awataréw, ktore poruszajg sie w
Y 4 ordznych Srodowiskach pracy i sytuacjach i prébujg podejmowac rézne zadania-aktywnosci,
= @ postepujac zgodnie ze wskazéwkami dzwiekowymi i tekstowymi po drodze. Po pomysinym

ﬂ wykonaniu zadania otrzymujg wiadomos¢ z gratulacjami, co zwieksza ich zaangazowanie.

Dostepna jest instrukcja obstugi, ktdra pomoze uzytkownikom w korzystaniu z gry VR.
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Rekomendowane wyposazenie dla gry VR: " . ‘ ) i

https://www.meta.com/quest/quest-3/

»f "
1] | |

N \U U R

|||||

Co zawiera:

1. Zestaw stuchawkowy Meta Quest
3 z regulowanym, wstepnie
zainstalowanym standardowym
interfejsem twarzy

2. 2 kontrolery Touch Plus z paskami
na nadgarstki i 2 bateriami AA

3. Kabel do tadowania i zasilacz
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ra VR w dziatan

K

transporting hotel linen ang uni
1o the laundry, Ironing hotel linen, ang
checking the condition of room
equipment and hotel advertising
materials such as coffee, tea, sugar
kettles. glosses, towels, bath liquid,
soap. and more. Additionally, Hote!
Service Assistants are responsible for
transporting guests’ luggage to and
from their rooms, sorting waste and

iforms
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» » bath liquid,
d more. Additionally, Hotel
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Pobierz gre symulacyjng Jobs4All VR tutaj:

Latest Version 1.9.8 (dla Meta Quest 2 & 3)
Latest Version (dla Oculus Rift S)

Pamietaj, ze bedziesz potrzebowad aplikacji SideQuest, aby przestaé
»  plik APK do zestawu stuchawkowego Meta Quest VR.

) Wiecej informacji o SideQuest znajdziesz tutaj:
https://sidequestvr.com/

~ https://jobs4all-project.eu/pr3/
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https://jobs4all-project.eu/VR_Simulation/jobs4all-v1.9.8.apk
https://jobs4all-project.eu/VR_Simulation/Rift S Buildv1.9.8.zip
https://sidequestvr.com/
https://jobs4all-project.eu/pr3/
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*®* Przygotowanie i orientacja
> Umiejetnosci cyfrowe: Przeprowadzenie szkolenia przed sesjg w celu
zapoznania uczestnikdw z technologig VR, elementami sterujgcymi i
Srodkami bezpieczenstwa.
> Zwracaj uwage na uczestnikow, ktérzy mogg wymagac dodatkowego
wsparcia lub dostosowania w swoich doswiadczeniach z grg VR.

> & ** Wprowadzenie do szkolenia VR i cele programu
\“J ) > Zapoznanie trenerow z grg VR i jej rolg w osigganiu celdw programu.
?/Q\; * > Przedstaw przeglad opracowanej gry VR, jej celu i tego, w jaki sposéb
wpisuje sie ona w szerszy program JOBS4ALL.
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+*®* Szkolenia z zakresu dostepnosci i integracji
> Poznaj funkcje dostepnosci w grze VR.
> Wytyczne dotyczace integracyjnych technik w celu zaspokojenia réoznorodnych
potrzeb
** Poruszanie sie w $srodowisku VR
Eksploracja praktyczna:
> Pozwol trenerom samodzielnie odkrywac srodowisko gry VR
> Udzielaj wskazowek dotyczgcych ptynnego poruszania sie w srodowisku VR.
> Rozwigzywanie problemoéw

d?ozwiazywanie typowych problemow i techniki rozwigzywania '\W -~
(" N
< .

problemow.

y O
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*®* Zrozumienie zawartosci gry VR
> Pomadz trenerom w zrozumieniu tresci gier VR i ich powigzaniu z umiejetnosciami
zawodowymi.
> Poznaj kluczowe scenariusze i wyzwania w grze VR, t3czac je z ramami
kompetencji
> Omow, w jaki sposdb zawartosc VR jest zgodna z ramami kompetenciji.
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** Techniki utatwiajace
> Szkolenie treneréw w zakresie skutecznych technik utatwiajacych uczestnictwo
w doswiadczeniu VR.
*®* Praktyczne ¢wiczenia i informacje zwrotne
> Zapewnienie trenerom praktycznych ¢éwiczen utatwiajgcych gre VR i oferowanie
konstruktywnych informacji zwrotnych..
> Sesje ¢wiczeniowe z przewodnikiem: Prowadzenie sesji treningowych, podczas
ktorych osoby pracujgce z mtodziezg prowadzg sie nawzajem przez gre VR -
metodologia peer to peer.
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** Poniewaz gra VR nie jest oficjalnie dostepna w Quest Store, uzytkownik bedzie
musiat jg pobrac z innego zrdodta.

Co bedziesz potrzebowac:

1. Urzadzenie Quest 2 lub 3
2. Kabel USB
3. Aplikacja Meta Quest na smartfonie

y O
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** Wykonaj nastepujace kroki:
1. Wiacz tryb programisty w Quest 3.
1.1. Podtacz swoj Quest 3 do swojego komputera uzywajac kabla USB
1.2. Przejdz do oculus.dashboard.com i zarejestruj sie za pomocg swojego
konta Meta
1.3. Zostaniesz poproszony o utworzenie nazwy organizacji. Uzyj nazwy, ktora
nie jest zajeta. Moze to by¢ dowolna nazwa.
1.4. Uzyj opcji uwierzytelniania dwuetapowego, aby zweryfikowaé swaj
Quest 3
1.5. Przejdz do aplikacji Meta Quest w telefonie. Przejdz do:
Menu->Devices->Headset Settings->Enable Developer Mode
2. Pobierz i zainstaluj na swoim komputerze SideQuest App z:
https://sidequestvr.com/

Rl Funded by
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SideQuest

&% siDEQUEST

3. Uruchom aplikacje SideQuest Qo e
App i )

This is an early beta release. You may experience bugs or problems. To help us improve things,

%SDEQUEST

3.1 Podtacz Quest VR kablem USB e
(jesli jeszcze nie jest podtaczony).
Zobaczysz, ze podtaczone urzgdzenie
zmieni kolor na zielony w aplikacji.
3.2 Kliknij przycisk ,,ZAINSTALUJ
SIDEQUEST NA ZESTAWACH

StUCHAWKOWYCH”

y O
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4. Potaczenie konta SideQuest z aplikacj3.

4.1. Zatdz swoj zestaw stuchawkowy Quest

i przejdz do aplikacji. Wybierz WSZYSTKIE f{&@ilémqfﬂ
aplikacje i przejdz do Nieznanych zrdodet. %

4.2. Tam wybierzesz aplikacje SideQuest
i otrzymasz specjalny kod.

4.3. Przejdz do sdg.st/link, wprowadz
podany kod i kliknij ,Pofgcz aplikacje”.

y O
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5. Pobieranie gry na zestaw stychawkowy Quest 2, A
5.1. Pobierz gre z:
https://jobs4all-project.eu/pr3/
5.2. Upewnij sig, ze zestaw stuchawkowy Quest
jest wigczony i podtgczony do komputera za
pomocg kabla USB.
5.3. Uruchom aplikacje SideQuest na swoim
komputerze
5.4. Kliknij ikone “Install apk file from my
computer” (zainstaluj plik apk z mojego
komputera).
5.5. Znajdz i wybierz plik APK Jobs4All w oknie
przegladarki, a nastepnie kliknij otworz, aby
pobrag zestaw stuchawkowy.

PR Funded by
G the European Union
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6. Zagraj w gre:

6.1. Z zestawu stuchawkowego przejdz do:
Library->Applications->Unknown Sources

i tam znajdziesz gre Jobs4All. Kliknij jg, aby
uruchomic gre. - >3
FircFcranc
Nowym graczom, ktdrzy nigdy wczesniej |
nie korzystali z Quest VR, zalecamy, aby
przed rozpoczeciem gry wyprobowali
aplikacje wprowadzajaca ,,First Steps”, aby
zapoznac sie ze sterowaniem i
srodowiskiem uzytkownika.
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1. Na ekranie poczatkowym mozesz wybrac¢ preferowany jezyk

SELECT LANGUAGE

GERMAN
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2. Jesli grasz w gre po raz pierwszy, zalecamy nie pomija¢ samouczka, ktory przedstawia
gtowne funkcje gry.

INFO

DO YOU WANT TO SKIP THE
TUTORIAL - PROFITS

Funded by
the European Union




VAL, | Gra w JOBS4ALL VR-

3. Mozesz wybrad typ zadania, w zakresie
ktérego chcesz zostac przeszkolony, chwytajac
i umieszczajgc teczke z konkretnym zadaniem
na tacy.

Dostepne sg 3 rodzaje stanowisk:

* Asystent w Magazynie

* Asystent Cateringu

* Asystent Obstugi Hotelowej

Rl Funded by
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4. Jezyk gry mozna zmieni¢, klikajgc przycisk 3 linii
na lewym joysticku VR.

Dodatkowo mozesz zmieni¢ wysokos¢ gracza,
przechodzac do opcji Ustawienia.

Z tego samego menu mozna rowniez wyjsc¢ z gry.

Rl Funded by
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5. Po wybraniu preferowanego
zadania kliknij przycisk Start.

A 9 1VI QS
retneva" 05 we Y access ong

Il as ensyri

) ng proper
product labelling to maintain accurate
Inventory records. worehoyse S
Assistants also play a key role in the

t s . 7 . .
sy qesneest oo JOOYN Zostanie wy$wietlona lista
' .o .
- d 5 ing invoices, receipts, i
Z \l\ oizur:s:;:;:ldgg:f?;n!;scif)v Zfeﬁi Z]@ " d Oste p nyc h Sce n

Scenariusze sg podzielone na
trzy kategorie:

* Poczatkujacy

* Sredniozaawansowany

* Zaawansowany

Wybierz interesujgcg Cie scene i
rozpocznij gre, a zostaniesz
przeniesiony do konkretnego
scenariusza!

¥
i
5
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DZIEKUJE!

Skontaktuj sie z nami poprzez

GO

Po wiecej informacji zapraszamy na strone internetowg oraz e-Learning Platform
at:

https://jobs4all-project.eu/ | https://iobs4all.iit.demokritos.gr/

Employment should be accessible and available to all.

Zatrudnienie powinno by¢ dostepne dla wszystkich. .
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